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REGLEMENT INTERIEUR

Qui peut participer a Panic Factory?

Panic Factory est interdit aux -16 ans. Toute personne mineure (16-18 ans) devra étre
accompagnée d’un adulte. Panic Factory est interdite aux femmes enceintes.
Veuillez considérer qu’il est interdit d’emporter des animaux.

Les personnes a mobilité réduites ou en situation de handicape peuvent participer a Panic Factory.
Toute fois il est recommandé de nous informer lors de votre réservation ou lors de votre arrivée sur
place afin que I’expérience puisse se dérouler aisément.

Les chiens guides d’aveugles sont autorisés sur le parcours.

D'une maniere générale, Panic Factory est déconseillé a toutes les personnes souffrant de
problémes cardiaques, de problémes de dos ou de tout autre probleme de santé qui pourrait
s'aggraver avec l'expérience. Certaines zones de Panic Factory peuvent mettre en scéene des effets
visuels ou spéciaux tels que des flashs stroboscopiques qui peuvent incommoder, voir provoquer
des troubles. Lanimation est donc déconseillée aux personnes sensibles ou sujettes a des crises
d'épilepsie. Il est conseillé de se renseigner auprés de I'organisateur.

L'association Folles ID décline tout responsabilité en cas de non respect lié a ces restrictions
d’acces.

& 9 &
& @
O®@



REGLEMENT INTERIEUR
%5_1‘:’3’ L | U?{% y

Comment s’inscrire et réserver une partie?

Formez votre équipe de 3 a 6 joueurs et donnez lui un nom. Réservez votre créneau sur

Il n’est pas possible de participer a Panic Factory sans réservation.

Le paiement s’effectue en ligne. Lors de la réservation, chaque participant s’engage a prendre connaissance et a accepter le Réglement, les
Conditions Générales de Vente et la politique de confidenitialité de Panic Factory

Il est possible d’ajouter des joueurs supplémentaires le jour J si votre équipe ne comptait pas 6 joueurs lors de la réservation.
Chaque joueur supplémentaire reglera ses frais de participation de 18€/personne sur place avant le briefing.

Il est donc fortement recommandé de venir un peu plus tot.

Dates d’ouverture et créneaux

Vendredi 21 et 28 oct. ig:(l)g 19h10 20h00
. 19h20 20h20
Samedi 22 et 290ct. 18h20 21h00
19h30 20h30
18h30 21h10
. 19h40 20h40
Dimanche 23 et 30 oct. 18h40 19h50 20h50
18h50
Tarifs.

Le prix de la partie est fixé a 18€ par participant.


http://www.panicfactory.fr/
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Comment préparer votre venue?

Nous vous recommandons de venir au minimum
Notez que votre expérience sur place durera environs une heure.

Une piece d’identité sera demandée a chaque équipe avant le jeu est restituée lorsque tout le
matériel utilisé durant la partie sera rendu.

Panic Factory se joue en extérieur sous chapiteaux. La plupart des zones sont cependant couvertes
et a I’abris de la pluie.

Certaines zones ont lieu a I’extérieur sans abris.

Veilliez donc a prévoir des vétements chauds et adaptés a un temps de pluie.
Le jeu et le parcours peuvent entrainer des salissures sur vos vétements.
Des ponchos jetables seront disponible sur place

Acces

Pour vous rendre sur place, vous pouvez consulter notre plan d’acces.
Adresse : Panic Factory - 17 All. de LEconomie, 67370 Wiwersheim
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Comment se déroule la partie?
Panic Factory est un jeu collaboratif se déroulant sur un parcours interactif de 8 zones au travers
de 4 univers thématiques : La Grotte aux Sorcieres, Le Cirque Maudit, Le Cimetiere, et Zombies

Apocalypse.

Votre aventure durera environ 50 minutes selon le déroulé suivant :

\4
ZONE |

Briefing Zone 1 Zone 2 Zone 3 Zone 4 Zone 5 Zone 6 Zone 7 Zone 8 Débriefing
5/10 5 5 5 5 5 5 5 5 5/10
minutes minutes minutes minutes minutes minutes minutes ® minutes ® minutes ® minutes
[ [ [ [ [ [ [ [ [

Toutes les 5 minutes

Pour rejoindre la zone suivante

vous indiquera
de stopper le jeu et passer a la zone suivante

Suivez la LUMIERE BLEUE
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Comment fonctionne le systeme de points?

2x3

Au départ, chaque équipe dispose de 6 points de vie lumineux,
Peu importe le nombre de joueurs, les points sont a répartir librement entre les joueurs.

La dotation de départ pour chaque équipe est 70 points de victoire.
2x10

Le parcours est truffé de points de vie et votre but sera d’en récupérer un maximum sur votre chemin. Certains

pourrons étre gagnés (ou perdus) lors des épreuves, d’autres sont dissimulés dans les décors et d’autres sont

présents sur les résidents.
Chaque équipe disposera également d’une lampe torche a restituer en fin de jeu. 20 20

Valeur des points: 7" puints
les points de vie verts rapportent 5 point de victoire ? ?

les points de vie bleus rapportent 10 points de victoire e e

les points de vie rapportent 20 points de victoire 10 20

Classement des équipes

Le total des points de vie est compté et converti en points de victoire lors du débriefing de fin de partie.

Le classement des équipes et publié sur le site internet de Panic Factory selon les points de victoire et mis a
jour quotidiennement. A la fin de la Saison 1, I’équipe classée premiére es désignée vainqueur.

En cas d’égalité a plusieurs équipes, un tirage au sort sera effectué afin de décerner le vainqueur.
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Comment interagir avec les personnages?

Bien qu’effrayants et peu sympathiques au premier abord, les «résidents» de Panic Factory ne vous

feront aucun mal, ils sont simplement présents pour vous répugner, vous effrayer et s’amuser avec
vous! Vous serez toutefois amenés a interagir avec eux si vous voulez récolter des points de vie
supplémentaires mais soyez prudents certains résidents sont eux aussi a la recherche de points de
vie!l

Rien n’est obligatoire, les interactions se faisant au bon vouloir de chaque participant.
Mais si vous étes compétiteur, il faudra un peu de sacrifice... ;)

Sécurité !

Sl

e L'usage des smartphones pour la résolution des énigmes ou épreuves est interdit.
o |l est strictement interdit de prendre des photos et vidéos dans Panic Factory. @ .
Notez qu’il est possible pour chacun d’abandonner le parcours et de I’accueil a tout moment.

> pour rejoindre I'accueil utilisez les issues de secours

utilisez les issues de secours ® 9 a
et prévenez le personnel de Panic Factory
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